DENVER CRP-716 German

BEDIENELEMENTE

DISPLAY

DISPLAY AUTO OFF

LAUTSTARKE +/ALARM 2 EIN / AUS / EINSTELLUNG
<</ SENDERFREQUENZ -

LAUTSTARKE - / ALARM 1 EIN / AUS / EINSTELLUNG
SNOOZE (SCHLUMMER) / SLEEP (EINSCHLAFTASTE)
SET.MEM / MEMORY+

>>/ SENDERFREQUENZ +

RADIO EIN /AUS

10. STUNDEN TASTE FUR PROJEKTION

11. PROJEKTION EIN/AUS SCHALTER

12. SCHARFEEINSTELLUNG FUR PROJEKTION

13. MINUTEN TASTE FUR PROJEKTION

14. UHZREITEINSTELLTASTE FUR PROJEKTION

15. UKW WURFANTENNE

16. NETZKABEL

17. TYPENSCHILD

18. BATTERIEFACH (GERATUNTERSEITE)
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INBETRIEBNAHME
Stellen Sie sicher, dass lhr Hausstromnetz AC230V~50Hz hat und
schlieRen den Netzstecker an das Stromnetz an.

GANGRESERVE

Mit dieser Funktion lauft die Uhr intern (Anzeige leuchtet nicht) weiter
bzw. die eingestellte Alarmzeit und die gespeicherten Sender bleiben
bei einem Stromausfall erhalten. Die Anzeige leuchet erst wieder auf,
wenn das Stromnetz wieder verfugbar ist. Eine 3V CR2032 Knopfzelle
polrichtig in das Batteriefach (18) einlegen.

1. ZEITEINSTELLUNG

1) Im ausgeschalteten Zustand, die Taste SET.MEM / M+ (7) driicken
und halten. —; “24 Hr” blinkt in der LED Anzeige. Mit der Taste Tune
+(8) oder Tune — (4) kdnnen Sie das gewlinschte Stundenformat 12
oder 24 Stunden anwahlen.

2) Die Taste SET.MEM / M + (7) erneut driicken und die Stunden
beginnen zu blinken.

3) Mit der Taste Tune+ (8) oder Tune — (4) die Stunden einstellen und
anschliefend die Taste MEM / M +(7) driicken. Die Minuten
beginnen zu blinken. Nun wieder mit der Taste Tune + (8) oder Tune
— (4) die Minuten einstellen.

4) Um die Eingabe zu bestatigen, driicken Sie die Taste SET.MEM / M
+ (7). Die Uhrzeit wurde somit eingestellt.

DIE UHRZEIT DER PROJEKTION MUSS SEPARAT EINGESTELLT
WERDEN.

ZEITEINSTELLUNG PROJEKTION

1) Mit der Taste PROJECTION ON / OFF (11) kénnen Sie die
Projektionsanzeige ein- bzw. ausschalten.

2) Driicken und halten Sie die Taste TIME (14).

3) Wahrenddessen Sie die TIME Taste gedrickt halten, kdnnen Sie
mit der HOUR (10) oder MINUTE (13) die Stunden bzw. Minuten
einstellen.

4) Lassen Sie die Taste TIME wieder los. Die Uhrzeit wurde somit
eingestellt.

5) Mit dem Drehregler “FOCUS” kénnen Sie die Scharfe der
Projektionsanzeige einstellen.
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Hinweis
* Vermeiden Sie direkten Augenkontakt mit der Projektionslinse.
* Die max. Reichweite der Projektionsanzeige betragt ca. 3 Meter.

2. ALARM EINSTELLEN
Sie haben die Méglichkeit zwei unterschiedliche Weckzeiten zu
programmieren. (Weckzeit 1 = Taste AL.1 SET / ON/OFF (5) oder
Weckzeit 2 = Taste AL.2 SET / ON/OFF (3) )
1) Um die Alarmzeit kurz anzeigen zu lassen, driicken Sie kurz die
Taste AL.1 SET (5) fur Weckzeit 1 oder AL.2 SET fiir Weckzeit 2.
2) Sobald die Anzeige die Weckzeit anzeigt, driicken und halten
Sie die AL.1 SET oder AL. 2 SET fir ca. 3 Sekunden. - Die
Stunden beginnen zu blinken.
3) Mit der Taste Tune + (8) oder Tune - (4) die Stunden einstellen.
4) Die Taste AL.1 SET oder AL.2 SET kurz driicken. Die Minuten
beginnen zu blinken.
5) Wieder mit der Taste Tune + (8) oder Tune — (4) die Minuten

einstellen.
6) Die Taste AL.1 SET oder AL.2 SET kurz driicken und gewtinschten
Weckmodi (bu = Signalton oder die , , = Radiofrequenz des

letztgespielten Senders) mit der Taste Tune + (8) oder Tune — (4)
anwahlen und Eingabe mit der Taste AL.1 SET oder AL.2 SET
bestatigen.

7) Bei Auswahl der Radiofrequenz kénnen Sie im nachsten Schritt,
die gewtlinschte Wecklautstarke mit der Taste Tune + (8) oder
Tune — (4) auswahlen. Die Taste Taste AL.1 SET oder AL.2 SET im
Anschluss kurz driicken, um die Alarmzeit zu speichern. Bei Alarm
wird die Lautstarke im Radiomodus stufenweise lauter.

ALARM AKTIVIEREN (Roter LED Punkt leuchtet) / DEAKTIVIEREN
(roter LED Punkt erlischt) Die Taste AL.1/SET (5) fur ALARM 1 oder AL.2/
SET (3) fur ALARM 2 driicken und halten.

Wenn Sich der Alarm aktiviert hat, kénnen Sie wie folgt verfahren:

* Alarm soll am néchsten Tag wieder aktiv sein: Taste Taste AL.1/SET
(5) fir ALARM 1 oder AL.2/SET (3) fir ALARM 2 kurz driicken.
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Schlummerfunktion

Nachdem sich der Alarm (Signalton oder Radio) aktiviert hat und keine

Taste gedriickt wird, schaltet sich dieser nach ca. 30 Minuten automatisch

ab und ist fir den kommenden Tag wieder aktiviert. Schlummerfunktion:

(bei Alarm)

- Taste SNOOZE (6) driicken

- Der Alarm aktiviert sich nach ca. 9 Minuten wieder

- Dieser Vorgang kann mehrmals wiederholt werden

- Alarm aus: Taste AL.1/SET (5) fur ALARM 1 oder AL.2/SET (3) fur
ALARM 2 kurz driicken.

RADIO BETRIEB

1) Die Taste (D (9) driicken, um das Gerét ein- bzw. auszuschalten.

2) Die UKW-Wurfantenne komplett ausziehen, um den bestmdglichen
Empfang zu erreichen.

3) Driicken und halten Sie die Taste << (4) oder >> (8), um den nachst
empfangenen Sender anzuwahlen. Die Taste << (4) oder >> (8) kurz
drticken, um eine Feineinstellung vorzunehmen.

4) Gewlnschte Lautstarke mit den Tasten + /- (3 / 5) einstellen.

Festsender abspeichern und abrufen

- Wahlen Sie den gewiinschten Sender wie oben beschrieben an.

- Dricken und halten Sie die Taste SET. MEM (7) flr ca. 2 Sekunden
bis “P02” in der LED Anzeige blinkt.

- Wabhlen Sie mit der Taste << (4) oder >> (8) den gewtinschten
Festsenderplatz aus (max. 10 Stiick)

- Dricken Sie die Taste SET. MEM (7), um die Eingabe zu bestatigen
bzw. zu speichern.

- Wiederholen Sie die 0.g. Schritte, bis all lnre gewiinschten Sender
abgespeichert sind.

Im Radiomodus: Durch kurzes Driicken der Taste SET.MEM / M+ (7) ,

kénnen Sie die gespeicherten Festsender nach der Reihe abrufen.

SLEEP / EINSCHLAFFUNKTION

Im Radiomodus, die SNOOZE/SLEEP Taste (6) driicken A In der Anzeige
erscheint “90”. In binnen 5 Sekunden mit der SNOOZE/SLEEP Taste

(6) die gewlinschte Einschlafzeit einstellen. Sie haben die Mdglichkeit
zwischen 90-80-70-60-50-40-30-20-10 Minuten zu wahlen. Das Radio
schaltet sich automatisch nach Ablauf der Zeit ab. Mit der Taste (1)(9) wird
die Einschlaffunktion vorab deaktiviert.
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ANZEIGE AUTOMATISCH AUS

Nach ca. 10 Sekunden Inaktivitéat schaltet sich die Uhrzeit (Display)

ab und “- - “ wird angezeigt. Durch beliebigen Tastendruck an den
Frontbedientasten, kénnen Sie die Uhrzeit fir ca. 15 Sekunden
einblenden lassen. Im ausgeschalteten Zustand, die DISPLAY Taste (2)
kurz driicken, um die Funktion zu aktivieren (ON) oder zu deaktivieren
(OFF).

TECHNISCHE DATEN

Frequenzbereich : UKW 87.5 - 108 MHz

Gangreserve Uhr:  1x 3V CR2032 Knopfzelle (Batterie nicht inklusive)
Netzbetrieb: AC230V~50Hz

Leistungsaufnahme: Max. 5 W
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10.
1.

ACHTUNG

Offene Flammen, wie z.B. Kerzenlicht durfen nicht auf dem Gerat
platziert werden.

Installieren Sie das Gerat nicht in geschlossenen Regalen ohne
geeignete Liftung.

Wenn der Hauptstecker zum Ausschalten des Gerates benutzt wird,
bleibt das Gerat ohne weiteres betriebsbereit.

Die Luftung des Gerates darf durch Bedeckung mit Gegenstanden
wie z.B. Zeitungen, Tischtlichern, Vorhangen usw. nicht
eingeschrankt werden.

Das Gerat darf mit Tropfen oder Spritzern nicht in Berlihrung
kommen, und mit Flissigkeit gefiillte Gegenstande, wie z.B. Vasen,
durfen nicht auf das Gerat gestellt werden.

Verbinden Sie die FM Antenne nicht mit der Hausantenne.

Das Gerat sollte nicht direktem Sonnenlicht, sehr hohen oder
niedrigen Temperaturen, Feuchtigkeit, Vibrationen oder Staub
ausgesetzt werden.

Benutzen Sie zur Geratereinigung keine Abrasivstoffe oder Stoffe
mit Benzol oder Verdinnungsmittel oder andere Lésungsmittel.
Wischen Sie es mit einer nicht-scheuernden Waschmittelldsung und
einem sauberen Tuch ab.

Flhren Sie niemals Drahte, Nadeln oder ahnliche Gegenstande in
die Offnungen des Gerétes ein.

Nur fir den Gebrauch im Hause geeignet.

Sollte das externe, flexible Kabel des Gerates beschadigt sein, darf
dieses zur Gefahrenvermeidung von nur durch den Hersteller,
dessen Kundendienst oder eine dhnlich qualifizierte Person ersetzt
werden.

VORSICHT

Explosionsgefahr bei unsachgemaRem Austausch der Batterie.
Nur identische oder aquivalente Batterien verwenden.
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ALLE RECHTE VORBEHALTEN, URHEBERRECHTE DENVER ELECTRONICS A/S

DENVER®

www.denver-electronics.com

C€
b

Elektrische und elektronische Gerate enthalten Materialien, Bauteile
und Substanzen, die lhrer Gesundheit oder der Umwelt schaden
kénnen, falls das Abfallmaterial (entsorgte elektrische und elektronische
Gerate) nicht ordnungsgemaR entsorgt wird.

Elektrische und elektronische Gerate sind mit einer durchkreuzten
Mulltonne gekennzeichnet. Dieses Symbol bedeutet, dass die
elektrischen und elektronischen Gerate nicht mit dem restlichen
Haushaltsmill entsorgt werden dirfen, sondern getrennt entsorgt
werden mussen.

In allen Stadten befinden sich Sammelstellen, an denen elektrische und
elektronische Gerate entweder kostenlos abgegeben werden kénnen
oder auch direkt eingesammelt werden. Weitere Informationen erhalten
Sie bei der Umweltbehorde Ihrer Gemeinde.

Importeur:

DENVER ELECTRONICS A/S
Stavneagervej 22

DK-8250 Egaa

Danemark
www.facebook.com/denverelectronics
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